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PROGRAMA

1. Herramientas metodolégicas y diseno escritural

Este mddulo proporciona a los estudiantes las habilidades fundamentales para la
investigacion y la redaccion académica en el campo del disefo. Incluye un taller de
redaccioén para mejorar la escritura académica, fundamentos teoéricos e historiograficos
esenciales para contextualizar el disefio, y una metodologia estructurada para la
investigacion en disefno. Se abordara la practica de investigacion documental en fondos
y archivos y el uso de herramientas de inteligencia artificial para clasificar grandes
volumenes de datos, agilizar la organizacion de informacion y, de esta manera, facilitar
la toma de decisiones curatoriales.

Ademas, se exploraran las plataformas Wikipedia, Wikipedia Commons y Wikidata,
vinculadas con proyectos de diseiio en México como "Coleccidén de momentos: Disefio
en México, 1999-2015" y DWMX.

Taller de redaccion.

Fundamentos teéricos e historiograficos.

Metodologia para la investigacion de disefo.

Fondos, archivos y practica de investigacion documental.

Herramientas IA (Inteligencia Artificial) para la investigacion de disefo.
Wikipedia, Wikipedia Commons y Wikidata. Vinculaciéon con Coleccién de
momentos: Disefio en México, 1999-2015 y DWMX.
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2. Critica de diseno

Este médulo explora el panorama y la prospectiva del disefio de objeto-producto,
ofreciendo a los estudiantes una comprension profunda de las tendencias actuales y
futuras. Se enfatiza la postura critica y el posicionamiento teérico, analizando como
estos influyen en la practica del disefo. Los estudiantes aprenderan sobre la circulacion
mediatica y los procesos editoriales, ademas de patrticipar en el ejercicio de la critica de
disefio. El procesamiento y la visualizacion de datos se utilizaran para apoyar anélisis
criticos, facilitando una comprensién mas rica y matizada del disefio contemporaneo.




Panorama y prospectiva del diseio de objeto-producto.

Postura critica y posicionamiento teodrico.

Circulacion mediatica y procesos editoriales.

El ejercicio y la circulacién de la critica de disefio.
Procesamiento y visualizacion de datos para la critica de diseno.
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3. Curaduria de diseino

Este mobdulo introduce los fundamentos de la museologia y museografia,
proporcionando una base sélida para la curaduria y gestion de exposiciones. Se
exploraran las perspectivas criticas en la curaduria de disefio, incluyendo narrativas
periféricas y estudios decoloniales. Los estudiantes desarrollaran guiones curatoriales,
aprenderan sobre dispositivos de exhibicidn y criterios de conservacién, y aplicaran
principios de UX (experiencia de usuario) a proyectos curatoriales de disefio,
asegurando exposiciones atractivas y accesibles.

1. Fundamentos de museologia y museografia.

2. Introduccién a la curaduria y a la gestion de exposiciones.

3. Perspectivas criticas para la curaduria de disefio: narrativas periféricas y
estudios decoloniales.

4. Guion curatorial, dispositivos de exhibicién y criterios de conservacion.

5. UX aplicado a proyectos curatoriales de disefo.

4. Taller de proyectos de investigacion y divulgacioén

En este médulo, los estudiantes desarrollaran proyectos de investigacion curatorial,
aplicando metodologias y enfoques criticos adquiridos. Se enfocard en la creacion de
productos de divulgacién en los que circula la critica de disefio, empleando diversos
acervos y fondos documentales de disefio que se encuentran bajo resguardo de la
Facultad de Arquitectura y de los aliados académicos del diplomado. Este taller practico
fomenta la aplicacion directa de conocimientos tedricos en proyectos concretos,
promoviendo la interaccion y la retroalimentacion continua.

1. Proyecto de investigacion curatorial.

2. Producto de divulgacion para la critica de disefo.

5. Jornada presencial.
Ciclo de conferencias, visitas y practicas de campo.




